
 Por 

favor leia as condições de participação segundo o Tutorial FSP-VIRTUAL  

- Anote os seguintes dados:  ID/Callsign , Password e o IP do servidor na sua 

Central Piloto na secção Multiplayer 

 - Proceder ao download e instalação das seguintes aplicações: 

Software 

- FS9, FSX, P3Dv1-v3 (Swift Pilot Client (Win32)) 

- P3Dv4+ (Swift Pilot Client (Win64)) 

- MSFS (Swift Pilot Client (Win32/64)) 

- X-Plane 11 (Swift Pilot Client (Win32/64) + xSwiftBus) 

- Proceder à instalação e executar o Swift Launcher como administrador 

- Ao iniciar e durante o setup wizard escolha os simuladores que tem instalado 

- Para ver os outros pilotos na sessão com as aeronaves e texturas corretas é 

necessário ter modelos (Models) instalados, tipo FLAI, Mytraffic, etc 

 

 

 

 

 

 

https://www.flightsimulatorportugal.com/modules/fspvirtual/index.php/tutorial
https://www.flightsimulatorportugal.com/modules/fspvirtual/index.php/profile
https://datastore.swift-project.org/page/publicartifacts.php
https://datastore.swift-project.org/page/publicartifacts.php
https://datastore.swift-project.org/page/publicartifacts.php
https://datastore.swift-project.org/page/publicartifacts.php


- Para o X-Plane 11  além Swift Pilot Client é necessário instalar o plugin 

xswiftbus na pasta Resources\plugins onde está o x-plane instalado. 

- Ver imagem abaixo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Clique em GUI para iniciar, como na imagem abaixo 



 

 



 

- Iniciar a configuração de ligação ao servidor multiplayer 

- Clique em Settings e siga as numerações a vermelho com os campos necessários 

e no fim Save 

 

 

 



 

 

- Adicionar a pasta dos Models instalados,  na imagem está a ser usado os models 

FLAI (freeware) http://flai.bvartcc.com/ 

 

http://flai.bvartcc.com/


 

 

 

- Depois de carregado os models, pode ver a quantidade existente 



 

 

 

 



- Campos que fazem mostrar as aeronaves corretas aos outros pilotos, deve ser 

corretamente preenchido. 

 

 



- Para se conectar ao servidor, clique em Connect no menu e de seguida em 

connect 

 

NOTA: Depois de ligado ao servidor, sempre que volte ao separador 

Disconnect, vai começar uma contagem decrescente para auto disconnect, 

como na imagem abaixo. 

Clique no botão play/pause para cancelar o auto disconnect 

 



 

- Enviar o plano de voo para o servidor 

- Clique em Flight pl e siga as numerações a vermelho com os campos necessários 

e no fim Send 



 


